Bài 16: TỪ KỊCH BẢN ĐẾN CHƯƠNG TRÌNH (tiết 1)

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
· Viết kịch bản để tạo chương trình trong Scratch 
· Các việc chạy thử chương trình
2. Năng lực
·  Hợp tác được theo nhóm để viết kịch bản và tạo chương trình thể hiện kịch bản. 
· Chạy thử được chương trình.
3. Phẩm chất
·  Chăm chỉ, chịu khó khi học tập kiến thức mới về viết kịch bản chương trình trong Scratch.
Kiên trì, cẩn thận khi TH tạo chương trình từ kịch bản và chạy thử chương trình.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: SGK, máy tính, máy chiếu, …
2. Học sinh: SGK, vở ghi, …

III.  CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU

Hoạt động khởi động
1. Mục tiêu
· Hoạt động giúp HS tiếp cận đến khái niệm kịch bản chương trình thông qua ý công việc quen thuộc HS đã làm tở các bài học trước, đó là mô tả ý tưởng chương trình.
2. Nội dung
· Học sinh tìm hiểu nội dung SGK_T78 và trả lời câu hỏi.
3. Sản phẩm
· Học sinh trả lời được câu hỏi nội dung SGK_T78.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- GV chia nhóm HS (2 - 4 HS). Các nhóm đọc yêu cầu của hoạt động khởi động.
-  Em hãy thảo luận với bạn để trả lời các câu hỏi sau:
1. Chương trình gồm những nhân vật nào?
2. Các nhân vật hành động như thế nào?
	HS thực hiện thảo luận nhóm  để cùng nhau tìm hiểu tình huống mà giáo viên đưa ra.
	– Chương trình gồm hai nhân vật là Mèo và trái bóng.
– Hành động của các nhân vật như sau:
+ Trái bóng di chuyển liên tục trong sân khấu.
+ Mèo di chuyển theo con trỏ chuột. Trong lúc di chuyển, nếu chạm vào bóng thì tăng điểm lên 1.



Hoạt động 1: Viết kịch bản 
1. Mục tiêu
· Hợp tác được theo nhóm để viết kịch bản và tạo chương trình thể hiện kịch bản.
2. Nội dung
· Học sinh hợp tác được theo nhóm để viết kịch bản và tạo chương trình thể hiện kịch bản.
3. Sản phẩm
· Học sinh hợp tác được theo nhóm để viết kịch bản và tạo chương trình thể hiện kịch bản.
· Hoàn thành được các yêu cầu trong SGK_T78, T79.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- GV giới thiệu về kịch bản chương trình, trong đó cần nhấn mạnh: Trước khi tạo một chương trình bằng ngôn ngữ lập trình, cần có kịch bản. Khi đã có kịch bản, HS có thể dễ dàng sử dụng lệnh Scratch tương ứng để thực hiện các công việc được mô tả trong kịch bản.




- Học sinh hoàn thành bài tập củng cố SGK_T79
	HS hoạt động nhóm để trả lời câu hỏi

2-> 3 nhóm HS trình bày các nội dung mà giáo viên đưa ra trước lớp 

2-> 3 HS trả lời câu hỏi. Các HS khác nhận xét
	Kịch bản giúp em xác định cụ thể các công việc mà chương trình cần thực hiện. Từ kịch bản, em dễ dàng tạo ra chương trình để thực hiện ý tưởng.









Đáp án:
1. Kết quả ghép nối: 
    1) – a), 2) – a), 3) – b). 
2.  Cấu trúc lặp – a); 
     Cấu trúc rẽ nhánh – d).




IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
1. Những điều GV đã thực hiện chưa thành công: 
– 	
– 	
 2. Những điều GV muốn thay đổi: 
– 	
– 	


