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I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
· Biết về phần mềm đồ hoạ và các công cụ chính của phần mềm đồ hoạ. 
· Sử dụng được các công cụ chính của phần mềm đồ hoạ.
2. Năng lực
·  Sử dụng được các công cụ chính của phần mềm đồ hoạ để tạo các sản phẩm số đơn giản để phục vụ học tập và vui chơi (NLd).
3. Phẩm chất
· Chăm chỉ, hợp tác, có tinh thần làm việc nhóm.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: SGK, máy tính, máy chiếu, …
2. Học sinh: SGK, vở ghi, …

III.  CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU

Hoạt động khởi động
1. Mục tiêu
· Tạo tâm thế, sự tò mò, hứng thú để học sinh bắt đầu học bài mới
2. Nội dung
· Học sinh tìm hiểu nội dung SGK_T37 và trả lời câu hỏi.
3. Sản phẩm
· Học sinh trả lời được câu hỏi nội dung SGK_T37.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- HS biết có thể dùng nhiều phần mềm khác nhau để tạo ra tấm thiệp. Tuy nhiên, lựa chọn sử dụng đúng phần mềm để tạo sẽ giúp công việc dễ dàng hơn, nhanh hơn và hiệu quả hơn. 

	HS thực hiện thảo luận nhóm  để cùng nhau tìm hiểu tình huống mà giáo viên đưa ra.
	- Học sinh trả lời được câu hỏi nội dung SGK_T37.




Hoạt động 1: Phần mềm đồ họa giúp em làm gì?

1. Mục tiêu
· Học sinh biết được phần mềm đồ họa dùng để làm gì .
2. Nội dung
· Học sinh tìm hiểu nội dung và yêu cầu SGK_T37.
3. Sản phẩm
· Học sinh tìm hiểu được nội dung và yêu cầu SGK_T37.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- Phần mềm đồ hoạ cung cấp các công cụ và tính năng hỗ trợ việc thiết
kế đồ hoạ trên máy tính. - Em có thể sử dụng phần mềm đồ hoạ để vẽ
tranh, thiết kế biểu tượng, thiết kế thiệp chúc mừng.
	HS hoạt động nhóm để trả lời câu hỏi

2-> 3 nhóm HS trình bày các nội dung mà giáo viên đưa ra trước lớp 

2-> 3 HS trả lời câu hỏi. Các HS khác nhận xét
	- Phần mềm đồ hoạ cung cấp các công cụ giúp em vẽ hình, chỉnh sửa hình,... để có thể tạo các sản phẩm đồ hoạ.



Hoạt động 2: Các công cụ của phần mềm đồ họa 
1. Mục tiêu
· HS bước đầu có cái nhìn tổng quát và lôgic về sự liên quan giữa các sản phẩm có thể tạo ra bằng phần mềm và các công cụ mà phần mềm cần có.
2. Nội dung
· Học sinh tìm hiểu nội dung và yêu cầu SGK_T38.
3. Sản phẩm
· Học sinh tìm hiểu được nội dung và yêu cầu SGK_T38.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	– GV gợi ý HS quan sát tấm thiệp và chỉ ra các chi tiết có trong tấm thiệp, các chi tiết đó là hình ảnh hay chữ viết.
– Các nhóm thảo luận để tìm ra các câu trả lời..






 
- Học sinh hoàn thành câu hỏi củng cố SGK_T38
	HS hoạt động nhóm để trả lời câu hỏi

2-> 3 nhóm HS trình bày các nội dung mà giáo viên đưa ra trước lớp 

2-> 3 HS trả lời câu hỏi. Các HS khác nhận xét
	Phần mềm đồ hoạ có các công cụ chọn, vẽ hình, viết chữ,
tô màu,... giúp em vẽ hình hiệu quả, dễ dàng chỉnh sửa.








1. Đáp án: C. 
2. HS trả lời theo hiểu biết của mình.



Hoạt động 3: Thực hành làm quen với các công cụ trong phần mềm đồ hoạ
1. Mục tiêu
· Học sinh làm quen với các công cụ trong phần mềm đồ hoạ
2. Nội dung
· Sử dụng được các công cụ chính của phần mềm đồ hoạ để tạo các sản phẩm số đơn giản để phục vụ học tập và vui chơi (NLd).
3. Sản phẩm
· Sử dụng được các công cụ chính của phần mềm đồ hoạ để tạo các sản phẩm số đơn giản để phục vụ học tập và vui chơi (NLd).
4. Tổ chức thực hiện
	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- GV cho HS quan sát giao diện phần mềm đồ hoạ ở Hình 42 và có thể hỏi xem các em có nhận xét gì về giao diện, có thấy gì giống và khác với giao diện của các phần mềm mà các em đã học không.
-  GV có thể gợi ý cho HS thấy những phần tương tự như giao diện của phần mềm soạn thảo văn bản như: trang vẽ giống trang văn bản, các công cụ và lệnh ở phần trên của giao diện,... 
– Việc phân biệt được sự khác nhau trong cách sử dụng màu 1 và màu 2 khá khó
- GV tổ chức hoạt động thực hành  theo từng nhiệm vụ 1, 2, nhiệm vụ 3 và tiến hành làm theo hướng dẫn trong SGK_T39, T40, T41, T42,
	- HS lắng nghe và quan sát.
- HS thực hành theo các hướng dẫn và quan sát kết quả.
- Học sinh báo cáo kết quả, nhận xét các nhóm khác.

	- Học sinh thực hành sử dụng lần lượt từng công cụ với từng màu để nhận biết rõ ràng cách sử dụng hộp màu.



[bookmark: _Hlk153802607]Hoạt động 4: Luyện tập
1. Mục tiêu
· Khái quát lại các kiến thức đã học thông qua các bài luyện tập, qua đó vận dụng vào thực tiễn.	
2. Nội dung
· Học sinh hoàn thành bài tập của nội dung câu hỏi SGK_T42.
3. Sản phẩm
· Học sinh hoàn thành bài tập của nội dung câu hỏi SGK_T42.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- GV yêu cầu học sinh hoàn thành bài tập của nội dung câu hỏi SGK_42.

	- HS lắng nghe và quan sát.
- HS làm bài
- Học sinh báo cáo kết quả, nhận xét các nhóm khác.

	1. Đáp án: A.
2. Đáp án: B.



Hoạt động 5: Vận dụng
1. Mục tiêu
· Học sinh được phát triển năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo.
2. Nội dung
· Học sinh tạo chương trình theo yêu cầu SGK_T42.
3. Sản phẩm
· Học sinh tạo chương trình theo yêu cầu SGK_T42.
4. Tổ chức thực hiện

	GV tổ chức hoạt động
	Hoạt động của HS
	Kết quả/sản phẩm 
học tập

	- Học sinh tạo chương trình theo yêu cầu SGK_T42.
	- HS lắng nghe và quan sát.
- HS hoàn thiện bài và quan sát kết quả.
- Học sinh báo cáo kết quả, nhận xét các nhóm khác.

	- HS thực hành trên máy tính ở phòng TH để các em có thể vận dụng những kiến thức vừa học vào tình huống thực tế.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
1. Những điều GV đã thực hiện chưa thành công: 
– 	
– 	
 2. Những điều GV muốn thay đổi: 
– 	
– 	
