BÀI 9. CẤU TRÚC TUẦN TỰ.
1. [bookmark: _GoBack]Cấu trúc tuần tự.
· Một việc trong đó có các việc nhỏ hơn được thực hiện lần lượt là việc có cấu trúc tuần tự
· Có thể mô tả cấu trúc tuần tự dưới dạng liệt kê các bước, trong đó các bước được thực hiện tuần tự từ trên xuống dưới.
1. Cấu trúc tuần tự trong Scratch.
· Chương trình có cấu trúc tuần tự: Các lệnh trong chương trình được thực hiện tuần tự từ trên xuống dưới
· Trong chương trình, biến được sử dụng để lưu trữ dữ liệu, thực hiện tính toán. 
1. Tạo biến trong Scratch.
Các bước tạo biến trong Scratch:
· Bước 1: Chọn nhóm lệnh Các biến số
· Bước 2: Chọn tạo một biến, cửa số mới xuất hiện
· Bước 3: Gõ tên biến mới 
BÀI 10. CẤU TRÚC RẼ NHÁNH
1. Cấu trúc rẽ nhánh
· Một việc trong đó có các việc nhỏ hơn được hoặc không được thực hiện phụ thuộc vào điều kiện là việc có cấu trúc rẽ nhánh. 
· Có hai cấu trúc rẽ nhánh gồm: cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu và cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ. 
· Cách nói “Nếu… thì…” được dùng để mô tả cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu. 
· Cách nói “Nếu… thì… không thì…” được dùng để mô tả cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ. 
1. Cấu trúc rẽ nhánh Scartch. 
Trong Scratch, cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu, cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ được thể hiện tương ứng bằng khối lệnh rẽ nhánh dạng thiếu (Hình 2), khối lệnh rẽ nhánh dạng đủ (Hình 3).
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