
BÀI 14. VIẾT KỊCH BẢN CHƯƠNG TRÌNH MÁY TÍNH

Thời gian thực hiện: 2 tiết


1. Yêu cầu cần đạt

– Làm việc nhóm để viết được kịch bản chương trình máy tính.

Từ đó góp phần hình thành các năng lực và phẩm chất chung.

2. Đồ dùng dạy học

– Giáo viên: SGK, máy tính, máy chiếu, slide bài giảng điện tử, ….

– Học sinh: SGK, vở, bút, ….

3. Các hoạt động dạy học chủ yếu

Tiết 1: Khởi động, Khám phá

A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (10 phút) * Mục tiêu:
– HS hứng thú với bài học, phát triển tư duy suy luận, giải quyết vấn đề. * Phương pháp, kĩ thuật: Hoạt động nhóm, giải quyết vấn đề.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	
Nội dung hoạt động
	
Sản phẩm

	
– HS hoạt động nhóm kết hợp quan sát Hình 1 trong SGK và cho biết trò chơi mèo hứng táo sẽ hoạt động như thế nào?

– GV mời đại diện một số nhóm trả lời, dựa trên câu trả lời của HS, GV giới thiệu, dẫn dắt vào bài mới.
	
– HS giải thích được chương trình trò chơi mèo hứng táo sẽ hoạt động như sau:

+ Quả táo rơi từ trên xuống dưới tại một vị trí bất kì.

+ Nhân vật Mèo ở phía dưới được di chuyển sang trái hoặc sang phải để bắt quả táo đang rơi.

+ Nếu như nhân vật Mèo chạm được vào quả táo thì tính là một điểm, nếu không chạm được vào quả táo thì không có điểm.




B. HOẠT ĐỘNG KHÁM PHÁ (25 phút)

1. Đề xuất ý tưởng * Mục tiêu:
– HS biết nêu ý tưởng của bản thân cho các bạn cùng nghe.

* Phương pháp, kĩ thuật: HS làm việc cá nhân và trao đổi thảo luận nhóm đôi, vấn đáp. * Nội dung hoạt động và sản phẩm:








Nội dung hoạt động	Sản phẩm


Hoạt động	: HS làm việc cá nhân, nghiên cứu
nội dung hoạt động kết hợp quan sát kênh hình và trả lời câu hỏi gợi ý của GV:

– Để tạo ra trò chơi hay kể chuyện trên máy tính việc đầu tiên em cần làm gì?

– Em hãy nêu một ví dụ để minh hoạ?

– GV mời một số HS trả lời câu hỏi. Từ những ví dụ HS đưa ra các ý tưởng, GV gợi mở cho HS tạo ra một chương trình trò chơi hoặc kể chuyện trên máy tính.
– Để tạo ra trò chơi hay kể chuyện trên máy tính thì việc đầu tiên em cần thực hiện là đề xuất ý tưởng về trò chơi, câu chuyện đó.

– Ví dụ: Em muốn tạo một trò chơi về Mèo hứng quả.


Hoạt động	:

– Đối với 1 , HS hoạt động nhóm, thảo luận, quan sát Hình 2 trong SGK và cho biết chương trình trò chơi Mèo hứng táo hoạt động như thế nào?

– Đối với 2  , HS trao đổi với các bạn trong nhóm để mô tả ý tưởng trò chơi Chinh phục các vì sao hoạt động như thế nào?

– GV mời đại diện một số nhóm trình bày ý tưởng của mình.
Câu 1  .

+ Quả táo rơi từ trên xuống dưới tại một vị trí bất kì.

+ Nhân vật mèo ở phía dưới được di chuyển sang trái hoặc sang phải để bắt quả táo đang rơi.

+ Nếu như nhân vật mèo chạm được vào quả táo thì tính là một điểm, nếu không chạm được vào quả táo thì không có điểm.

Câu 2  .

– HS nêu ra các ý tưởng mà mình có thể nghĩ ra vê trò chơi Chinh phục các vì sao. Trong đó phải có hai nhân vật chính là Ngôi sao và Tàu vũ trụ.

Hoạt động	: HS tự chốt kiến thức theo nội dung ghi nhớ.

2. Viết kịch bản * Mục tiêu:
– HS biết được cấu trúc của một kịch bản bao gồm ba phần: mở đầu, diễn biến và kết thúc.

– HS hoàn thiện được một kịch bản dựa trên ý tưởng đưa ra. * Phương pháp, kĩ thuật: HS thảo luận nhóm, vấn đáp.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:

Nội dung hoạt động	Sản phẩm

Hoạt động	: HS đọc kênh chữ và quan
sát kênh hình, trả lời câu hỏi gợi ý của GV:
– Một kịch bản gồm ba phần:

+ Mở đầu: mô tả bối cảnh ban đầu.









– Một kịch bản bao gồm mấy phần?

– Trong ví dụ Hình 4 trong SGK có tất cả bao nhiêu nhân vật?

– GV mời một số HS trả lời câu hỏi, các HS khác theo dõi, nhận xét.

– GV chốt đáp án và đánh giá.
+ Diễn biến: là phần chính của kịch bản, mô tả diễn biến của trò chơi, câu chuyện.

+ Kết thúc: mô tả bối cảnh kết thúc.

– Trong ví dụ ở Hình 4 trong SGK có tất cả ba nhân vật: nhân vật Táo, nhân vật Mèo và nhân vật Gà trống.

Hoạt động

:
– HS có thể bổ sung nội dung kịch bản, ví dụ
như: thay đổi màu sắc hoặc phát ra tiếng va
– Đối với 1 , HS hoạt động nhóm và bổ sung thêm nội dung để trò chơi trở nên thú vị hơn với kịch bản ở Hình 4 trong SGK.

– Đối với  2  , HS trao đổi kịch bản của mình với nhóm khác. Các nhóm xem bài và góp ý cho nhóm bạn. Nhóm được góp ý xem lại để có thể bổ sung, hoàn thiện kịch bản và ghi kết quả làm việc vào PHIẾU HỌC TẬP.
chạm trước khi biến mất của các nhân vật; đưa ra lời chúc mừng, ….

– Câu trả lời của HS trong PHIẾU HỌC TẬP.













Hoạt động	: HS tự chốt kiến thức theo nội dung ghi nhớ.

* Phổ biến nhiệm vụ về nhà cho tiết 2:

Để có sự chuẩn bị tốt nhất cho tiết 2, GV dành khoảng 5 phút cuối giờ học để phổ biến
nhiệm vụ cho HS:

– GV chia nhóm, tìm hiểu thông tin, thảo luận về chủ đề gồm các nội dung sau:

+ Nhóm lựa chọn và đề xuất một câu chuyện cho nhóm;

+ Xây dựng nội dung của câu chuyện hoặc chủ đề muốn kể;

+ Xây dựng tuyến nhân vật. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:
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