BÀI 13. CHẠY THỬ CHƯƠNG TRÌNH

Thời gian thực hiện: 2 tiết

1. Yêu cầu cần đạt

– Chạy thử được chương trình.

Từ đó góp phần hình thành các năng lực và phẩm chất chung.

2. Đồ dùng dạy học

– Giáo viên: SGK, máy tính, máy chiếu, tệp chương trình Hình 1, ….

– Học sinh: SGK, vở, bút, ….

3. Các hoạt động dạy học chủ yếu


Tiết 2: Thực hành, Vận dụng

A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (5 phút)

* Mục tiêu: Tạo không khí hứng thú cho bài học. * Phương pháp, kĩ thuật: Trò chơi.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	HS tham gia trò chơi, trả lời câu hỏi trắc nghiệm.

(Nội dung câu hỏi trong file đính kèm – CÂU HỎI TRÒ CHƠI KHỞI ĐỘNG (tiết 2)).
	HS trả lời được: 1 – A; 2 – C;
3 – A.



B. HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH (20 phút) * Mục tiêu:
– HS tạo và chạy được chương trình.

– HS chạy thử chương trình và kiểm tra lỗi, tìm lỗi, sửa lỗi. * Phương pháp, kĩ thuật: Thực hành, giải quyết vấn đề.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	Bài thực hành 1: HS sau khi tạo và chạy chương trình để kiểm tra chương trình có hoạt động không? Nếu không tìm lỗi sai và sửa lỗi.

– GV mời một số HS trình bày kết quả bài làm của mình và đánh giá sản phẩm của HS với đáp án đúng.
	– Bài thực hành trên máy.

–  Khi  chạy  chương  trình  thì  không  thấy chương trình hoạt động.

– Lỗi là do các khối lệnh dưới không được ghép nối với lệnh sự kiện.

– Sửa lỗi kéo lệnh sự kiện lại gần để hai khối lệnh ghép nối lại với nhau và chạy thử.

– Chạy thử sẽ phát hiện thêm một lỗi nữa là khi cho a, b cùng giá trị thì chương trình hiển thị thông báo không đúng.

– Sửa lỗi bằng cách chỉnh sửa lại các câu lệnh xét cả ba trường hợp có thể xảy ra khi so sánh hai số a, b.

	Bài thực hành 2: HS chạy thử chương trình và chỉnh sửa lỗi nếu có.

– GV mời một số HS trình bày kết quả bài làm của mình để cả lớp cùng quan sát kết quả.

– GV nhận xét, đánh giá, gợi ý đáp án.
	– Bài thực hành trên máy tính.

– Chạy thử chương trình nhận thấy chương trình không hoạt động.

– Sửa lỗi chương trình như sau:




C. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (10 phút) * Mục tiêu:
– HS áp dụng được kiến thức đã học để kiểm tra lỗi, tìm lỗi, sửa lỗi cho các chương trình
Scratch mà HS tạo ra ở bài học trước.

* Phương pháp, kĩ thuật: Giải quyết vấn đề, vấn đáp, thực hành. * Nội dung hoạt động và sản phẩm:

	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	– HS nêu một số trường hợp trong quá trình làm bài thực hành 9, 10, 11, 12 khi chạy chương trình đã gặp lỗi gì? Các lỗi mà HS đã phát hiện và chỉnh sửa lỗi đó như thế nào?

– GV mời một số HS trình bày kết quả làm việc của mình cho cả lớp và nhận xét.
	Câu trả lời của HS.




ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:
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Nhóm …

Quan sát chương trình so sánh hai số a, b và trả lời các yêu cầu sau:

	Yêu cầu
	Phương án

	

a) Đề xuất cặp số a, b cụ thể để phát hiện lỗi trong chương trình.
	………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..

	
b) Cho biết những cặp số nào thì chương trình đưa ra thông báo đúng, cặp số nào chương trình đưa ra thông báo sai. Tại sao?
	………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..

	
c) Đề xuất phương án chỉnh sửa chương trình để chương trình đưa ra thông báo đúng với mỗi cặp số a và b.
	………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..

………………………………………..







