

BÀI 12. VIẾT CHƯƠNG TRÌNH ĐỂ TÍNH TOÁN

Thời gian thực hiện: 2 tiết

1. Yêu cầu cần đạt
– Sử dụng được biểu thức trong một số chương trình đơn giản.
Từ đó góp phần hình thành các năng lực và phẩm chất chung.
2. Đồ dùng dạy học
– Giáo viên: SGK, máy chiếu, máy tính, ….
– Học sinh: SGK, vở, bút, ….
3. Các hoạt động dạy học chủ yếu

Tiết 2: Thực hành, Vận dụng

A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (5 phút)

* Mục tiêu: Tạo không khí hứng thú cho bài học. * Phương pháp, kĩ thuật: Trò chơi.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:



	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	HS tham gia trò chơi, trả lời câu hỏi trắc nghiệm.

(Nội dung câu hỏi trong file đính kèm – CÂU HỎI TRÒ CHƠI KHỞI ĐỘNG (tiết 2)).
	HS nêu được: 1 – C; 2 – A; 3 – C; 4 – B.






B. HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH (20 phút) * Mục tiêu:
– HS tạo và chạy được chương trình tính các biểu thức số học.
– HS tạo và chạy được chương trình tính tiền mua vở. * Phương pháp, kĩ thuật: Thực hành, giải quyết vấn đề. * Nội dung hoạt động và sản phẩm:






















	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	– Bài thực hành 1: Tạo và chạy được chương trình để tính các biểu thức số học ở Bảng 2 trong SGK.

– GV mời một số HS trình bày kết quả bài làm của mình, các HS khác theo dõi, nhận xét và bổ sung.
	HS trả lời được: 1)



.
2)



.
3)


.
4)


.

	– Bài thực hành 2: Tạo và chạy chương trình Scratch tính tiền mua vở theo giá bán ở Bảng 5 trong SGK.

– GV mời một số HS trình bày kết quả bài làm của mình để cả lớp cùng quan sát kết quả.

– GV đánh giá sản phẩm của HS với đáp án đúng.
	– HS biết sử dụng câu lệnh so sánh hơn, câu lệnh rẽ nhánh.

– Bài thực hành trên máy tính.
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C. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (10 phút) * Mục tiêu:
– HS áp dụng được các phép toán trong biểu thức so sánh đã học.

– HS tạo và chạy được chương trình trò chơi đoán số.

* Phương pháp, kĩ thuật: Giải quyết vấn đề, vấn đáp, thực hành * Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	
	– HS thực hành trên máy để thực hiện các yêu cầu sau:

+ Tạo số bí mật (so_bi_mat).

+ Cho phép người chơi đoán số bất kì từ bàn phím (so_nhap).

+ So sánh số bí mật và số nhập.

So sánh	Hiển thị
	Bài thực hành của HS trên máy tính.

	
	so_bi_mat > so_nhap.   Bạn đã nhập số nhỏ
hơn số bí mật.
	

	
	so_bi_mat < so_nhap.   Bạn đã nhập số lớn
hơn số bí mật.
	

	
	so_bi_mat = so_nhap.   Chúc mừng bạn đã
đoán đúng.

– GV mời một số HS trình bày kết quả làm việc của mình cho cả lớp quan sát và nhận xét.
	



ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................
























PHIẾU HỌC TẬP 1

Nhóm …

Ghép mỗi phép toán trong Scratch ở cột bên trái với một phép toán tương ứng trong Toán học ở cột bên phải cho phù hợp.



	Phép toán trong Scratch
	Phép toán tương ứng trong Toán học

	

1.	.
	
a) Phép cộng.

	

2.	.
	
b) Phép chia.

	

3.	.
	
c) Phép chia lấy phần dư.

	

4.	.
	
d) Phép làm tròn số.

	

5.	.
	
e) Phép nhân.

	

6.	.
	
g) Phép trừ.



Kết quả ghép đúng:..........................................................................................................................................

PHIẾU HỌC TẬP 2

Họ và tên: ............................................................................................................................................................ Điền kết quả của mỗi biểu thức so sánh đối với từng cặp số a, b vào chỗ chấm.








.........................	.........................	.........................


.........................	.........................	.........................


.........................	.........................	.........................



[bookmark: _GoBack]
