BÀI 12. VIẾT CHƯƠNG TRÌNH ĐỂ TÍNH TOÁN
1. Biểu thức số học trong Scratch
2. Phép toán số học trong Scratch
Một số phép toán số học thông dụng trong Scratch:
· Phép cộng
· Phép trừ
· Phép nhân
· Phép chia
· Phép chia lấy phần dư
· Phép làm tròn số
a. Biểu thức số học trong Scratch
Trong Scratch, quy tắc thực hiện phép toán như sau: 
· Khối phép toán bên trong được thực hiện trước, khối phép toán bên ngoài được thực hiện sau
· Các khối phép toán được thực hiện theo thứ tự từ trái sang phải
Kết luận: 
· Các phép toán trong Scratch tương ứng với các phép toán cộng, trừ, nhân, chia, chia lấy phần dư, làm tròn số trong Toán học. 
· [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Trong Scratch, các phép toán được thực hiện theo thứ tự từ trái sang phải, phép toán bên trong được thực hiện trước, phép toán bên ngoài được thực hiện sau.
1. Biểu thức so sánh trong Scratch
Một số phép so sánh trong Scratch:
· So sánh lớn hơn
· So sánh nhỏ hơn
· So sánh bằng
Em có thể sử dụng các phép so sánh để mô tả điều kiện trong khối lệnh rẽ nhánh, khối lệnh lặp với số lần chưa biết trước. 
Kết luận: 
· Các phép so sánh trong Scratch tương ứng với các phép so sánh lớn hơn, nhỏ hơn, bằng trong Toán học
· Trong Scratch, các phép so sánh thường được sử dụng để mô tả điều kiện trong cấu trúc rẽ nhánh, cấu trúc lặp với số lần chưa biết trước. 

