





BÀI 8A. THỰC HÀNH TẠO THIỆP CHÚC MỪNG

Thời gian thực hiện: 3 tiết

1. Yêu cầu cần đạt

– Tạo được sản phẩm số đơn giản nhờ sử dụng phần mềm đồ hoạ, ví dụ thiệp chúc mừng để tặng bạn bè, người thân nhân dịp đặc biệt.

Từ đó góp phần hình thành các năng lực và phẩm chất chung.

2. Đồ dùng dạy học

– Giáo viên: SGK, máy chiếu, máy tính có phần mềm Microsoft Paint (phiên bản mặc định kèm theo Windows 10).

– Học sinh: SGK, vở, bút, ….

3. Các hoạt động dạy học chủ yếu

Tiết 1: Nhiệm vụ

* Mục tiêu: Tạo được thiệp chúc mừng bằng phần mềm Paint. * Phương pháp, kĩ thuật: Thực hành trên máy tính.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:



	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	HS làm việc nhóm đôi, quan sát Hình 1 trong SGK để tìm hiểu sản phẩm cần hoàn thành; thực hành trên máy tính theo hướng dẫn trong SGK để tạo thiệp chúc mừng sinh nhật như ở Hình 1 trong SGK.

– GV giới thiệu thiệp chúc mừng sinh nhật ở Hình 1 trong SGK là sản phẩm HS cần hoàn thành trong tiết thực hành.

– GV gợi ý để HS tìm hiểu, nêu các thành
phần của thiệp chúc mừng sinh nhật ở Hình
1 trong SGK.

– GV tổ chức để HS làm việc nhóm đôi, thảo luận, hợp tác trong thực hành, tạo sản phẩm: Một HS trực tiếp thao tác trên máy tính, HS còn lại chỉ dẫn, hỗ trợ bạn thực hành theo hướng dẫn trong SGK. Hai HS trong nhóm phải đổi vai trò cho nhau trong quá trình thực hành tạo ra sản phẩm. HS thực hiện nhiệm vụ chỉ dẫn, hỗ trợ không được làm thay nhiệm vụ của HS trực tiếp thao tác trên máy tính và ngược lại.
	HS hợp tác được với bạn, tạo được thiệp chúc mừng như ở Hình 1 trong SGK.
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– GV hướng dẫn HS thực hiện đặt tên, lưu tệp vào ổ đĩa trước khi vẽ và thường xuyên thực hiện thao tác lưu tệp trong quá trình thực hành.

– GV theo dõi, hỗ trợ HS khi cần thiết. Lưu ý:
– Hướng dẫn trong SGK cụ thể, chi tiết, HS có thể thực hiện theo để tạo ra sản phẩm.

– Khi cần thiết, GV có thể thực hành minh hoạ một số thao tác khó như: thay đổi kích thước hình vẽ, di chuyển hình vẽ (trong quá trình vẽ hình bằng mẫu có sẵn); vẽ nét cong (uốn cong sang một bên, uốn cong cả hai bên); sao chép hình vẽ (phần được chọn có nền trong suốt).

– Khi thực hiện nhầm thao tác hoặc hình vẽ chưa như mong muốn, GV gợi ý HS sử dụng nút lệnh Undo (hoặc gõ tổ hợp phím Ctrl + Z) huỷ kết quả thao tác vừa thực hiện và thực hiện lại.

– Khi HS vẽ những chi tiết nhỏ như chân đế bánh sinh nhật, nến, ngọn lửa, GV gợi ý HS thực hiện phóng to để thao tác được chính xác hơn.
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