

BÀI 5. BẢN QUYỀN NỘI DUNG THÔNG TIN

Thời gian thực hiện: 2 tiết


1. Yêu cầu cần đạt
– Giải thích được một số khái niệm liên quan đến bản quyền nội dung thông tin.
– Nhận biết và giải thích sơ lược được một số vấn đề đạo đức và tính hợp lệ của việc truy
cập nội dung, việc bảo mật thông tin.
– Thể hiện được sự tôn trọng tính riêng tư và bản quyền nội dung thông tin.
– Thể hiện được sự không đồng tình với hiện tượng sai trái, gian dối trong học tập và đời
sống như xem thư riêng hay sao chép tệp của người khác khi chưa được sự đồng ý.
Từ đó góp phần hình thành các năng lực và phẩm chất chung.
2. Đồ dùng dạy học
Bài này không yêu cầu thiết bị dạy học đặt biệt.
3. Các hoạt động dạy học chủ yếu
Tiết 2: Luyện tập, Vận dụng

A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (10 phút)

* Mục tiêu: Tạo không khí hứng thú cho bài học. * Phương pháp, kĩ thuật: Trò chơi.
* Nội dung hoạt động và sản phẩm:



	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	Tên trò chơi: Bảo vệ Bản Quyền. Mục tiêu:
– Hiểu về khái niệm và quy định của bản quyền nội dung thông tin.

– Nhận biết và ứng dụng các nguyên tắc bảo vệ bản quyền trong cuộc sống hàng ngày.
	HS suy nghĩ, hào hứng tham gia trò chơi.
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Cách Chơi: – Chuẩn bị:
+ Chuẩn bị một bảng điểm hoặc hệ thống điểm.

+ Chuẩn bị câu hỏi và thẻ câu hỏi có liên quan đến bản quyền nội dung thông tin. Các câu hỏi có thể liên quan đến quy định pháp lí, quyền của tác giả, biện pháp bảo vệ, ….

+ Tạo ra các thẻ “Bản quyền” và “Vi phạm” để tạo điểm. – Luật chơi:
+ Người chơi sẽ chia thành các đội.

+ Mỗi lượt, một đội sẽ chọn một thẻ câu hỏi và trả lời câu hỏi tương ứng.

+ Nếu trả lời đúng, đội đó sẽ được chọn thẻ “Bản quyền” và nhận được điểm tương ứng.

+ Nếu trả lời sai hoặc không trả lời, đội sẽ nhận thẻ “Vi phạm” và thẻ câu hỏi sẽ được chuyển sang đội tiếp theo.

+ Nếu nhận thẻ “Vi phạm”, đội sẽ bị trừ điểm hoặc phải thực hiện một nhiệm vụ phụ trừ điểm (ví dụ: vẽ tranh minh hoạ về việc vi phạm bản quyền).

+ Cuối cùng, đội có số điểm cao nhất sẽ chiến thắng.

– Thời gian: Điều chỉnh thời gian chơi cho phù hợp với mức độ phức tạp của trò chơi và độ tuổi của người chơi.

– Câu hỏi mẫu:

+ Tác phẩm là gì? Đối tượng nào được bảo vệ bởi bản quyền?

+ Nêu một ví dụ về hành vi vi phạm bản quyền trong cuộc sống hàng ngày?

+ Tác giả có những quyền gì đối với tác phẩm của mình?

B. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP (15 phút)

* Mục tiêu: Giúp HS củng cố, nắm vững lại kiến thức của bài.

* Phương pháp, kĩ thuật: Hoạt động nhóm đôi hoặc cá nhân, vấn đáp. * Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	– GV tổ chức để HS làm việc nhóm, trình bày, trao đổi, thảo luận kết quả làm việc với các nhóm khác.
	Bài tập 1. HS khẳng định được không đồng ý với việc làm của bạn Thành vì:
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– GV gọi một vài nhóm trả lời, các nhóm khác nhận xét.
– Bạn Thành chép, chỉnh sửa bài văn của người khác là vi phạm bản quyền.

– Nộp bài văn (được chép, chỉnh sửa từ bài văn của người khác) cho cô giáo để chấm điểm là việc làm sai trái, gian dối trong học tập.

Bài tập 2. HS nêu được:

– Bạn Sơn quên đóng cửa sổ phần mềm File Explorer và quên tắt máy tính sau tiết thực hành là chưa thực hiện tốt việc bảo mật thông tin.

– Bạn Linh đã sao chép tệp sản phẩm thực hành của Sơn rồi thay tên để nộp cho cô giáo là truy cập không hợp lệ, vi phạm bản quyền, gian dối, không trung thực trong học tập.

Bài tập 3. HS nhận xét được:

– An ghi mật khẩu mở điện thoại của An vào cuốn nhật kí và Toàn đã đọc được. Điều này cho thấy An chưa thực hiện tốt việc bảo mật thông tin.

– Toàn sử dụng mật khẩu xem được trong cuốn nhật kí của An để mở và xem thông tin trong điện thoại của An là truy cập không hợp lệ, không tôn trọng tính riêng tư và là việc làm sai trái, gian dối, trái đạo đức.



C. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (10 phút)

* Mục tiêu: HS áp dụng được các kiến thức đã học.

* Phương pháp, kĩ thuật: Giải quyết vấn đề, vấn đáp, thực hành. * Nội dung hoạt động và sản phẩm:


	Nội dung hoạt động
	Sản phẩm

	GV tổ chức để HS tìm hiểu tình huống trong SGK, vận dụng kiến thức đã học để xác định việc làm vi phạm bản quyền.
	HS nhận biết được việc phát trực tiếp bộ phim đang chiếu trong rạp chiếu phim là vi phạm bản quyền vì vi phạm quyền phổ biến đến công chúng của tác giả.
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