PHIẾU HỌC TẬP 2
BÀI 10. CẤU TRÚC TUẦN TỰ
1. Ví dụ nào sau đây là một cấu trúc tuần tự?
A. Đánh răng, rồi ăn sáng, sau đó đi học.
[bookmark: _GoBack]B. Ngồi, đứng, nhảy.
C. Đọc sách, xem tivi, chơi game cùng một lúc.
D. Đi chơi, đi ngủ, đi học 
2. ĐIỀN TỪ THÍCH HỢP VÀO CHỖ TRỐNG ?
a. Máy tính sẽ thực hiện các lệnh theo đúng ................ mà chúng ta đã lập trình.
b. Cấu trúc tuần tự giúp cho chương trình máy tính trở nên .............. và dễ hiểu.
3 . Em hãy nêu một ví dụ về một công việc hàng ngày của em có thể xem là một cấu trúc tuần tự ?
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4 . Nêu các bước để tạo một chương trình với chủ đề “Chào tạm biệt :
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