[bookmark: _GoBack]Câu 1: Phép toán nào được dùng để tạo biểu thức điều kiện trong Scratch?
· A. Phép chia lấy dư.
· B. Phép toán so sánh lớn hơn.
· C. Phép toán cộng.
· D. Phép lấy số ngẫu nhiên.
Câu 2: Với biểu thức có nhiều phép toán, khi chạy chương trình Scratch, các phép toán được thực hiện theo thứ tự như thế nào?
· A. Theo thứ tự từ trái qua phải.
· B. Theo thứ tự từ ngoài vào trong.
· C. Theo thứ tự từ phải qua trái.
· D. Theo thứ tự từ trong ra ngoài.
Câu 3: Phép toán nào sau đây có kết quả là false?
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9413.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9415.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9416.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9419.png]
Câu 4: Phép toán nào được thực hiện đầu tiên trong biểu thức:
[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9444.png]
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9417.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9418.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9420.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9422.png]
Câu 5: Biểu thức [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9423.png] tương ứng với biểu thức toán học nào?
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9424.png].
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9425.png].
· C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9426.png].
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9428.png].
Câu 6: Biểu thức toán học [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9429.png] được biểu diễn trong Scratch như thế nào?
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9427.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9430.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9438.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9433.png]
Câu 7: Phép toán kết hợp được biểu diễn trong Scratch như thế nào?
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9432.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9431.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9434.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9435.png]
Câu 8: Lệnh [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9436.png] sẽ đưa thông báo nào ra màn hình nếu giá trị biến hiện tại đang là [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9437.png] ?
· A. Chu vi hình vuông là 14.
· B. Chu vi hình vuông là 40.
· C. Chu vi hình vuông là 6.
· D. Chu vi hình vuông là 20.
Câu 9: Biểu thức Scratch tính diện tích toàn phần của hình lập phương là
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9439.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9441.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9440.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9442.png]
Câu 10: Biết rằng chu vi của hình tam giác là tổng độ dài ba cạnh của hình tam giác đó. Chương trình Scratch tính chu vi hình tam giác có độ dài các cạnh nhập vào từ bàn phím là
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9443.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9445.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9446.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9447.png]
Câu 11: Biểu thức biểu diễn phép toán số học trong Scratch là
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9411.png]
· B.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9412.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9421.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/image_9414.png]
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