Tin học 5 Kết nối bài 10: Cáu trúc tuần tự
LUYỆN TẬP
Cho chương trình điều khiển nhân vật mèo như Hình 75.
a) Chương trình có cấu trúc tuần tự hay không?
[bookmark: _GoBack]b) Nhân vật thực hiện lần lượt những hành động nào?
Bài giải:

a, Chương trình có cấu chúc tuần tự
b, Nhân vật đã thực hiện những hành động:
 - Di chuyển 50 bước
 - Nói “Xin chào bạn”
 - Thay đổi trang phục
 - Nói “Chúc bạn vui vẻ”
VẬN DỤNG
Câu 1: Tương tự Hoạt động ở Mục 1, em hãy mô tả ý tưởng chương trình để nhân vật nói "Tạm biệt!" và "Hẹn gặp lại" thay cho "Xin chào" và "Rất vui được gặp các bạn."
Bài giải:

Mô tả ý tưởng:
Nhân vật : Mèo
Khi bấm vào lá cờ màu xanh, nhân vật mèo sẽ lần lượt thực hiện các hành động:
 - Di chuyển 100 bước
 - Nói “Tạm biệt” trong 3 giây
 - Phát âm thanh “Meow”
 - Nói “Hẹn gặp lại”
Câu 2. Em hãy viết chương trình theo ý tưởng ở Câu 1
Bài giải:

[image: Em hãy viết chương trình theo ý tưởng ở Câu 1]
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