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BÀI 16. TỪ KỊCH BẢN ĐẾN CHƯƠNG TRÌNH
1. Scratch là gì?
A. Một loại trò chơi điện tử.
B. Một phần mềm vẽ tranh.
C. Một phần mềm lập trình giúp tạo các trò chơi, hoạt hình.
D. Một loại nhạc cụ điện tử.
2. Lựa chọn từ thích hợp vào chỗ trống: 
 ........................................( kịch bản, chương trình, bản thảo) là một kế hoạch chi tiết về cách một trò chơi sẽ diễn ra.
3. Em hãy kể tên một số trò chơi mà em đã tạo bằng Scratch ?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
4. Scratch có thể giúp chúng ta học được những gì ngoài lập trình ?
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