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BÀI 15. SỬ DỤNG BIỂU THỰC TRONG CHƯƠNG TRÌNH
1. Giá trị của một biến có thể thay đổi được không?
A. Có, giá trị của biến có thể thay đổi.
B. Không, giá trị của biến luôn cố định.
C. Chỉ thay đổi được một lần.
D. Không thể thay đổi.
2. Khi tạo một biến mới, chúng ta thường đặt tên biến như thế nào?
A. Bất kỳ tên nào mình thích.
B. Chọn tên ngắn gọn, dễ hiểu và liên quan đến giá trị nó lưu trữ.
C. Phải sử dụng các chữ cái in hoa.
D. Phải bắt đầu bằng số.
3. Em có thể dùng biến để làm gì trong các trò chơi Scratch? Cho ví dụ.
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4. Hãy nêu một số quy tắc khi đặt tên cho biến ?
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