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BÀI 13. CẤU TRÚC RẼ NHÁNH
1. Trong lập trình, cấu trúc rẽ nhánh giúp máy tính:
A. Tính toán nhanh hơn.
B. Làm theo những quyết định khác nhau dựa trên các điều kiện.
C. Vẽ hình.
D. Chơi game.
2. Điền từ còn thiếu vào chỗ trống: 
Từ khóa nếu trong tiếng Việt tương ứng với từ khóa ............ trong nhiều ngôn ngữ lập trình.
3. Em hãy cho ví dụ về một tình huống trong cuộc sống hàng ngày mà em có thể sử dụng cấu trúc rẽ nhánh để đưa ra quyết định ?
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4. Giả sử em có một chương trình máy tính điều khiển một robot. Nếu robot thấy một chướng ngại vật phía trước, em sẽ cho robot làm gì? Hãy viết một câu lệnh điều khiển cho robot.
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