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BÀI 11. CẤU TRÚC LẶP
1. Cấu trúc lặp giúp máy tính làm gì?
A. Nghỉ ngơi
B. Làm việc nhanh hơn
C. Làm việc chính xác hơn
D. Làm nhiều việc cùng một lúc
2. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
............................................................................là một cách để thực hiện cấu trúc lặp.
3 . Em hãy kể tên một trò chơi mà em thường chơi có sử dụng sự lặp đi lặp lại ?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
4 . So sánh sự khác nhau giữa cấu trúc tuần tự và cấu trúc lặp ?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................

