Tin học 5 Kết nối bài 1: Em có thể làm gì với máy tính?
LUYỆN TẬP
Hãy nêu một ví dụ máy tính giúp em trong học tập, giải trí hoặc hợp tác với bạn tạo ra sản phẩm số. Trong ví dụ ấy, em đã sử dụng phần mềm nào?
Bài giải:

Một ví dụ về việc sử dụng máy tính trong học tập, giải trí và hợp tác để tạo ra một sản phẩm số là việc An sử dụng phần mềm PowerPoint để tạo bài trình chiếu về một đề tài học thuật.
An đã sử dụng máy tính để nghiên cứu và thu thập thông tin về đề tài của mình trên internet. Sau đó, An đã sử dụng phần mềm PowerPoint để tạo ra các slide trình chiếu, bao gồm văn bản, hình ảnh và biểu đồ để trình bày thông tin một cách rõ ràng và hấp dẫn.
An cũng đã sử dụng các tính năng của PowerPoint như chèn âm thanh, video và hiệu ứng chuyển động để làm cho bài trình chiếu thêm sinh động và thú vị.
Sau khi hoàn thành, An có thể chia sẻ bài trình chiếu này với giáo viên và bạn bè bằng cách gửi tệp tin qua email hoặc chia sẻ trực tuyến thông qua các nền tảng hợp tác như Google Drive hoặc Microsoft OneDrive.
VẬN DỤNG
Hãy kể tên một sản phẩm số mà em có thể cùng bạn tạo ra (bức ảnh, bản ghi âm, đoạn video quay em đang hát, thiệp chúc mừng sinh nhật…). Máy tính giúp các em tạo ra sản phẩm đó như thế nào?
Bài giải:
[bookmark: _GoBack]Một sản phẩm số mà em có thể cùng bạn tạo ra là một bản ghi âm âm nhạc.
Máy tính có thể giúp em ghi âm giọng hát của mình bằng cách sử dụng một phần mềm ghi âm như Audacity hoặc Adobe Audition. Em có thể kết nối microphone với máy tính và sử dụng phần mềm này để ghi lại giọng hát của mình.
Sau khi ghi âm, em sử dụng phần mềm để chỉnh sửa và tạo hiệu ứng âm thanh.
Sau khi hoàn thành, em lưu bản ghi âm trong máy tính dưới dạng tệp tin âm thanh như MP3 hoặc WAV. Em cũng có thể chia sẻ bản ghi âm này với bạn bè bằng cách gửi tệp tin qua email hoặc chia sẻ trực tuyến thông qua các nền tảng hợp tác như Google Drive hoặc SoundCloud.

