[bookmark: _GoBack]Câu 1: Hai biến a, b lưu độ dài hai cạnh của hình chữ nhật. Giá trị của hai biến hiện tại đang là [image: Tin học lớp 5 Kết nối tri thức Bài 15: Sử dụng biểu thức trong chương trình]
Khi đó, lệnh
 [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_6c9774dd2c0.png]
trong chương trình sẽ đưa thông báo nào ra màn hình?
· A. Diện tích hình chữ nhật là 3.
· B. Diện tích hình chữ nhật là 12.
· C. Diện tích hình chữ nhật là 4.
· D. Diện tích hình chữ nhật là 7.
Câu 2: Trong Scratch, so sánh nhỏ hơn tương ứng với
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_39bb9e40970.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_631c8fa9230.png]
· C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_92ebc6a68a0.png]
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_fca8b2bc900.png]
Câu 3: Trong Scratch, các lệnh tạo biểu thức toán học nằm trong nhóm lệnh nào?
· A. Nhóm lệnh Các biến số.
· B. Nhóm lệnh Chuyển động.
· C. Nhóm lệnh Các phép toán.
· D. Nhóm lệnh Sự kiện.
Câu 4: Biểu thức trong Scratch không bao gồm
· A. dấu ngoặc.
· B. biến.
· C. phép toán.
· D. các số.
Câu 5: Biểu thức biểu diễn phép toán số học trong Scratch là
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_dee4478b450.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_ef619089430.png]
· C. C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_4acf8527740.png]
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_897ae40fdb0.png]
Câu 6: Với biểu thức có nhiều phép toán, khi chạy chương trình Scratch, các phép toán được thực hiện theo thứ tự như thế nào?
· A. Theo thứ tự từ trái qua phải, từ trong ra ngoài.
· B. Theo thứ tự từ ngoài vào trong.
· C. Theo thứ tự từ phải qua trái.
· D. Theo thứ tự từ phải qua trái, trong ra ngoài.
Câu 7: Giả sử biến [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_2a3bf383860.png] và [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_b040f44a050.png] được dùng để lưu chiều dài và chiều rộng của hình chữ nhật. Theo em biểu thức nào sau đây tính diện tích hình chữ nhật trong Scratch?
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_f83c4cb4810.png]                                       
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_6c3026ef290.png]
· C. C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_3c8a09f41d0.png]                                       
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_4e4d34473c0.png]
Câu 8: Cho biểu thức sau:
[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_5a6a280d7e0.png]
Khi a = 4, b = 2. Em hãy cho biết kết quả của biểu thức
· A. 2.
· B. 6.
· C. 8.
· D. 16.
Câu 9: Phép toán nào sau đây có kết quả là false?
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_43befb2a1d0.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_603327955e0.png]
· C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_e2e420a4630.png]
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_ac6251632e0.png]
Câu 10: Phép tính [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-05/29/image_63286873280.png] tương ứng với
· A. 44 : 3.
· B. 44 x 3.
· C. 44 – 3.
· D. 44 + 3. 
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