Tin học lớp 5 Bài 10: Cấu trúc rẽ nhánh
Khám phá 2 trang 44 SGK Tin học lớp 5: Hãy lắp ghép các lệnh Scratch ở cột B vào đúng vị trí trong khối lệnh rẽ nhánh dạng đủ ở cột A để tính đúng tiền vé tham quan theo giá vé ở Bảng 1.
[image: Tin học lớp 5 Chân trời sáng tạo Bài 10: Cấu trúc rẽ nhánh]
Trả lời:
Thứ tự lắp ghép:
1 - b, 2 – c, 3 - a
Khám phá 3 trang 44 SGK Tin học lớp 5: Hãy lựa chọn, lắp ghép một số lệnh Scratch ở cột B vào đúng vị trí trong khối lệnh 1, khối lệnh 2 ở cột A để tính đúng tiền vé xem phim theo giá vé ở Bảng 2.
Lưu ý: Mỗi lệnh ở cột B có thể được sử dụng nhiều lần.
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Trả lời:
Bài tập có nhiều đáp án đúng, em có thể tham khảo thứ tự ghép lệnh sau:
Khối lệnh 1:
1 - a, 2 - d, 3 - b, 4 - c
Khối lệnh 2:
1 - b, 2 - c, 3 - d
Giải Tin học lớp 5 trang 46
Tin học lớp 5 trang 46 Luyện tập
Luyện tập trang 46 SGK Tin học lớp 5: Ghép mỗi phát biểu ở cột bên trái với khối lệnh Scratch tương ứng ở cột bên phải.
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Trả lời:
Đáp án đúng là: 1 - b, 2 - c, 3 - a
Căn cứ vào biểu thức điều kiện và hành động diễn ra tương ứng
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Phit biéu

Khai Iénh trong Scratch

1) Néu la ngay cudi tuan thi

:

60000

a)
s0_tien = 50000 x 50_nguoi.
sooni
2) Néu a ngay trong tuén thi . »
s0_tien = 30000 x s0_nguoi .

khong thi
so_tien = 50000 x 50_nguoi.

3) Néu di xem phim mét minh thi
so_tien =60000
khong thi
s0_tien =40000 x s0_nguoi.
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