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BÀI 12. VIẾT CHƯƠNG TRÌNH ĐỂ TÍNH TOÁN
1. Để máy tính thực hiện một phép tính, chúng ta cần:
A. Nói cho máy tính nghe.
B. Viết một chương trình cho máy tính.
C. Vẽ một hình cho máy tính xem.
D. Chơi một trò chơi với máy tính.
2. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
Để máy tính hiểu được, chúng ta phải viết chương trình bằng ....................................
3. Em hiểu như thế nào về ngôn ngữ lập trình ? 
............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................…
4. Nêu các bước để tạo một chương trình đơn giản trong Scratch để tính phép trừ của hai số bất kỳ ?
............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................

