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BÀI 11. CẤU TRÚC LẶP
1. Cấu trúc lặp đơn giản thường được sử dụng để ?
A. Thực hiện một hành động nhiều lần
B. Quyết định hành động dựa trên điều kiện
C. Lưu trữ dữ liệu
D. Hiển thị thông tin
2. Cấu trúc lặp dùng để làm gì?
A. Để máy tính nghỉ ngơi.
B. Để thực hiện một công việc nhiều lần.
C. Để vẽ hình.
D. Để chơi game.
3. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
................................ là một cấu trúc giúp chúng ta thực hiện một nhóm lệnh nhiều lần.
4. Viết một đoạn mã giả sử dụng cấu trúc lặp để in ra các số từ 1 đến 10 ?
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