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BÀI 10. CẤU TRÚC TRÚC RẼ NHÁNH
[bookmark: _GoBack]1. Điền từ còn thiếu vào chỗ trống:
Nếu điều kiện trong cấu trúc rẽ nhánh là đúng, máy tính sẽ được ................................
2. Trong cấu trúc rẽ nhánh, nếu điều kiện không được thỏa mãn, máy tính sẽ:
A. Dừng lại
B. Thực hiện nhánh khác
C. Chạy lại từ đầu
D. Không làm gì cả
3. So sánh cấu trúc rẽ nhánh với cấu trucs tuần tự. Điểm khác biệt chính giữa chúng là gì?
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4. Nêu các bước để tạo một chương trình đơn giản trong Scratch để một nhân vật nói "Xin chào" nếu nhấn vào nút mũi tên trái, và nói "Tạm biệt" nếu nhấn vào nút mũi tên phải ?
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