Quan sát chương trình sau, trả lời câu hỏi 1-3
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Câu 1: Trong chương trình, số lần lặp là
· A. 10.
· B. 20.
· C. 2.
· D. 1.
Câu 2: Khối lệnh được lặp là 
· A. nói “Xong rồi”
· B. Xoay ngược chiều kim đồng hồ 150
· C. Xoay cùng chiều kim đồng hồ 150 
· D. nói “Xong rồi” trong 2s
Câu 3: Chương trình chạy được bao nhiêu giây thì nhân vật hiển thị bóng nói “xong rồi!”?
· A. 10.
· B. 22.
· C. 12.
· D. 20.
Câu 4: Bạn Hải đã viết một chương trình điều khiển chú mèo di chuyển 10 bước trên sân khấu rồi dừng lại. Bạn Hải nên dùng loại cấu trúc điều khiển nào để thực hiện di chuyển của chú mèo?
· A. Cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ.
· B. Cấu trúc rẽ nhánh dạng thiếu.
· C. Cấu trúc lặp liên tục.
· D. Cấu trúc lặp với số lần lặp biết trước
Câu 5: Hành động “Cô giáo yêu cầu học sinh đọc to 5 lần bài thơ” thể hiện cấu trúc điều khiển nào?
· A. Cấu trúc rẽ nhánh dạng đủ.
· B. Cấu trúc lặp có điều kiện
· C. Cấu trúc lặp với số lần lặp biết trước
· D. Cấu trúc tuần tự.
Câu 6: Khối lệnh lặp với số lần lặp biết trước là
· A.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_030df65c6b0.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_4a66416ece0.png]
· C.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_08b0eadf6f0.png]
· D.[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_1d74d772bb0.png]
Câu 7: Phát biểu nào sau đây là sai?
· A. Cấu trúc lặp có số lần lặp luôn được xác định trước kết quả.
· B. Cấu trúc lặp bao giờ cũng có điều kiện để vòng lặp kết thúc.
· C. Cấu trúc lặp có hai loại là lặp với số lần biết trước và lặp với số lần không biết trước.
· D. Cấu trúc lặp có loại kiểm tra điều kiện trước và loại kiểm tra điều kiện sau.
Câu 8: Sắp xếp khối lệnh để được chương trình “Chú mèo đi 3 bước, rồi nói xin chào”
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· A. 1-2-3.
· B. 3-2-1.
· C. 1-3-2.
· D. 2-3-1.
Câu 9: Hoạt động nào sau đây lặp với số lần lặp biết trước?
· A. Giặt tới khi sạch
· B. Học bài cho tới khi thuộc bài
· C. Gọi điện tới khi có người nghe máy
· D. Ngày đánh răng 2 lần
Câu 10: Với kịch bản như sau, hãy cho biết sau khi kịch bản hoàn thành hướng của nhân vật là bao nhiêu?
[image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_f31946ea110.png]
· A. 1 độ
· B. 0 độ
· C. 90 độ
· D. -180 độ
Câu 11: Kịch bản của chương trình sau là
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· A. Di chuyển 5 bước kêu meo trong 2s.
· B. Di chuyển 5 bước kêu meo đợi 2s rồi tiếp tục lặp lại 10 lần.
· C. Di chuyển 5 bước kêu meo đợi 2s rồi tiếp tục lặp lại liên tục.
· D. Di chuyển 5 bước kêu meo trong 2s rồi tiếp tục lặp lại 10 lần.
Câu 12: Lệnh dưới đây để vẽ hình gì?
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· A. Hình tam giác
· B. Hình chữ nhật
· C. Hình tròn
· D. Hình vuông
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