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BÀI 12F. CẤU TRÚC RẼ NHÁNH
1. Cấu trúc rẽ nhánh giúp máy tính làm gì?
A. Tính toán nhanh hơn.
B. Đưa ra các quyết định khác nhau.
C. Vẽ hình đẹp hơn.
D. Chơi nhạc.
2. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
a. Cấu trúc ....................... giúp chương trình máy tính có thể đưa ra những quyết định khác nhau.
b. .................... là một câu hỏi mà máy tính sẽ kiểm tra để quyết định xem nên thực hiện lệnh nào tiếp theo.
Trong Scratch, khối lệnh nào thường được sử dụng để tạo cấu trúc rẽ nhánh?
3. Để tạo một chương trình đơn giản kiểm tra xem một số có lớn hơn 10 hay không, em cần thực hiện những bước nào?
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