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BÀI 9F. BIẾN VÀ CÁCH DÙNG BIẾN
1. Chúng ta sử dụng biến để làm gì?
A. Để trang trí cho chương trình.
B. Để lưu trữ và sử dụng lại các giá trị.
C. Để vẽ hình.
D. Để chơi game.
2. ĐIỀN TỪ THÍCH HỢP VÀO CHỖ TRỐNG: 
a. .............. là một ô nhớ trong máy tính dùng để lưu trữ một giá trị nào đó.
b. ........................................của biến có thể là số, chữ hoặc các giá trị khác.
c. Biến [image: PHIẾU HỌC TẬP 1BÀI 9F. BIẾN VÀ CÁCH DÙNG BIẾN  1. Biến trong lập trình là gì?A. Một con vật trong trò chơi.B. Một cái hộp để đựng đồ.C. Một ô nhớ trong máy tính để lưu trữ giá trị.D. Một phép tính toán.2. Giá trị của biến có thể thay đổi được không?A. Có, giá trị của biến có thể thay đổi trong quá trình thực hiện chương trình.B. Không, giá trị của biến luôn luôn cố định.C. Chỉ thay đổi được một lần.D. Không thể thay đổi.3. Em hãy cho ví dụ về một biến trong cuộc sống hàng ngày ?.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................4. Em nghĩ biến có thể được sử dụng để làm gì trong các trò chơi điện tử?......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................PHIẾU HỌC TẬP 2] chỉ lưu được một giá trị tại...................................................
3. Em hãy giải thích sự khác nhau giữa một biến và một số cụ thể ?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
4. Nếu em muốn tạo một chương trình tính điểm cho một trò chơi, em sẽ sử dụng biến như thế nào?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
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.........................................................................................................................................
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