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BÀI 8F. CẤU TRÚC LẶP LIÊN TỤC
1. Cấu trúc lặp liên tục dùng để làm gì?
A. Thực hiện một lệnh duy nhất.
B. Thực hiện một chuỗi lệnh một lần.
C. Thực hiện một chuỗi lệnh nhiều lần.
D. Dừng chương trình.
2. Trong Scratch, khối lệnh nào thường được sử dụng để tạo vòng lặp liên tục?
A. Khi cờ xanh được nhấn.
B. Lặp lại 10 lần.
C. Nếu thì.
D. Khi nhấn phím.
3. Khi nào chúng ta nên sử dụng vòng lặp liên tục?
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4. Em hãy nêu một ví dụ thực tế trong cuộc sống hàng ngày có thể sử dụng vòng lặp ?
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