PHIẾU HỌC TẬP 1
BÀI 7F. CẤU TRÚC LẶP CÓ ĐIỀU KIỆN
[bookmark: _GoBack]1. Trong Scratch, khối lệnh nào thường được sử dụng để tạo vòng lặp có điều kiện?
A. Khối lệnh khi cờ xanh được nhấn.
B. Khối lệnh khi nhấn phím.
C. Khối lệnh lặp cho đến khi.
D. Khối lệnh nếu thì.
2. ĐIỀN TỪ CÒN THIẾU VÀO CHỖ TRỐNG: 
a. .......................... là một cấu trúc lập trình giúp chúng ta thực hiện một nhóm lệnh nhiều lần.
b. ............................. là một câu hỏi có thể trả lời là đúng hoặc sai, dùng để kiểm soát việc lặp lại.
3 . Em hãy cho ví dụ về một hoạt động trong cuộc sống hàng ngày có thể sử dụng cấu trúc lặp có điều kiện ?
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4. Em hãy nêu các bước để tạo một vòng lặp đơn giản trong Scratch để vẽ một hình vuông ?
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