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BÀI 6F. CẤU TRÚC LẶP VỚI SỐ LẦN BIẾT TRƯỚC
1. Cấu trúc lặp với số lần biết trước có nghĩa là gì?
A. Lặp đi lặp lại một câu lệnh nhiều lần mà không giới hạn.
B. Lặp đi lặp lại một câu lệnh một số lần đã xác định trước.
C. Lặp lại một câu lệnh cho đến khi một điều kiện nào đó được thỏa mãn.
D. Không lặp câu lệnh mà chỉ thực hiện một cách ngẫu nhiên 
2. Trong Scratch, khối lệnh nào thường được sử dụng để tạo cấu trúc lặp với số lần biết trước?
A. Khối lệnh "khi cờ xanh được nhấn".
B. Khối lệnh "khi nhấn phím".
C. Khối lệnh "lặp lại".
D. Khối lệnh "nếu thì".
3. Em hãy tưởng tượng mình muốn vẽ một bông hoa có 10 cánh. Em sẽ sử dụng cấu trúc lặp như thế nào ?
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