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BÀI 5F. CẤU TRÚC TUẦN TỰ
1. Cấu trúc tuần tự là gì?
A. Là một loại hình vẽ.
B. Là một cách sắp xếp đồ vật.
C. Là cách thực hiện các lệnh theo một thứ tự nhất định.
D. Là một trò chơi.
2. Trong một chương trình máy tính, các lệnh được thực hiện theo thứ tự nào?
A. Bất kì thứ tự nào.
B. Từ trên xuống dưới.
C. Từ dưới lên trên.
D. Tùy thuộc vào máy tính.
3. Hãy viết một kịch bản đơn giản trong Scratch để nhân vật di chuyển 10 bước về phía trước, sau đó quay trái 90 độ và di chuyển thêm 10 bước nữa ?
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