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BÀI 4F. THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH HOẠT HÌNH CHO NHÂN VẬT
1. Muốn thay đổi hình dạng của nhân vật, ta sử dụng khối lệnh nào?
A. Khối lệnh di chuyển.
B. Khối lệnh khi nhấn.
C. Khối lệnh lặp lại.
D. Khối lệnh chuyển đổi trang phục.
2. ĐIỀN TỪ THÍCH HỢP VÀO CHỖ TRỐNG: 
......................LÀ MỘT CHUỖI CÁC LỆNH MÀ CHÚNG TA TẠO RA ĐỂ ĐIỀU KHIỂN NHÂN VẬT TRONG SCRATCH.
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4. Nêu các bước tạo chương trình có vũ công múa và phông nền sân khấu cho nhân vật ? 
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