Câu 1: Để chọn trang phục một con gấu bước đi, em cần thao tác như thế nào?
1. Chọn mục Trang phục
2. Chọn Bear-walk-a
3. Chọn mục Động vật
· A. 1-2-3. 
· B. 1-3-2.
· C. 3-2-1.
· D. 2-3-1.
Câu 2: Xoá chi tiết trên nhân vật, em có thể chọn vị trí cần xóa và chọn biểu tượng
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_71018a5c080.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_cdbc196cfd0.png]
· C. [image: A white arrow pointing to a purple square

Description automatically generated]
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_35d247e8dc0.png]
Câu 3: Ý nghĩa của lệnh [image: A purple rectangle with white text

Description automatically generated]là
· A. Thay đổi trang phục của nhân vật về trang phục gốc.
· B. Thay đổi trang phục của nhân vật sang màu khác.
· C. Thay đổi trang phục của nhân vật sang tiếp theo.
· D. Thay đổi trang phục của nhân vật sang trang phục khác.
Câu 4: Nhân vật đầu tiên trên sân khấu là 
· A. Chú hổ vàng
· B. Không có nhân vật nào
· C. Chú cá vàng
· D. Chú mèo vàng
Câu 5: Để thay đổi trang phục cho nhân vật, em cần chọn mục
· A. Code.
· B. Trang phục.
· C. Âm thanh.
· D. Thêm phần mở rộng.
Câu 6: Để thêm trang phục, em cần nhấp chuột vào biểu tượng nào?
· A. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_8d1ad737990.png]
· B. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_3e659369bd0.png]
· C. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_bd6dd377570.png]
· D. [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_8977df203c0.png]
Câu 7: Công cụ [image: https://tech12h.com/sites/default/files/ck5/2024-06/13/image_97ff0fd7590.png]có chức năng
· A. Đổi màu trang phục.
· B. Đổi tên nhân vật.
· C. Đổi tên trang phục.
· D. Xóa trang phục.
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· A. 1-2-3-4.
· B. 3-2-1-4.
· C. 2-1-3-4.
· D. 2-1-4-3.
Câu 9: Chương trình nào thể hiện một con gấu bước đi. Em thực hiện theo các bước sau:
1. Chọn nhân vật gấu Bear-walking 
2. Lập trình chương trình 
3. Kích hoạt phần mềm Scratch
Thứ tự đúng là
· A. 1-2-3.
· B. 3-2-1.
· C. 3-1-2.
· D. 1-3-2.
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