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BÀI 4F. THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH HOẠT HÌNH CHO NHÂN VẬT
1. Trong Scratch, chúng ta sử dụng khối lệnh nào để điều khiển nhân vật di chuyển?
A. Khối lệnh vẽ.
B. Khối lệnh chuyển động.
C. Khối lệnh khi nhấn.
D. Khối lệnh âm thanh.
2. Để tạo một nhân vật thực hiện một hành động lặp đi lặp lại, ta sử dụng khối lệnh nào?
A. Khối lệnh khi cờ xanh được nhấn.
B. Khối lệnh khi nhấn phím.
C. Khối lệnh lặp lại.
D. Khối lệnh nếu thì.
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