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BÀI 3F. TRANG PHỤC CỦA NHÂN VẬT
1. Để thêm một trang phục mới cho nhân vật, ta thực hiện như thế nào?
A. Nhấp vào biểu tượng thùng rác.
B. Nhấp vào biểu tượng dấu cộng (+) bên cạnh danh sách trang phục.
C. Kéo thả một hình ảnh từ máy tính vào sân khấu.
D. Không có cách nào để thêm trang phục mới.
2. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
a. ..................... giúp nhân vật của chúng ta trở nên sinh động và đa dạng hơn.
b. Chúng ta có thể .............................. hoặc nhập các trang phục vào Scratch.
3 . Em hãy nêu một số cách để làm cho trang phục của nhân vật trở nên độc đáo ?
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4 . Theo em, tại sao chúng ta cần thiết kế các trang phục khác nhau cho nhân vật ?
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