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BÀI 3F. TRANG PHỤC CỦA NHÂN VẬT
1. Trang phục của nhân vật trong Scratch là gì?
A. Quần áo mà nhân vật mặc ngoài đời thực.
B. Hình ảnh của nhân vật khi nó đang thực hiện một hành động nào đó.
C. Các hình ảnh khác nhau mà một nhân vật có thể thay đổi.
D. Màu sắc của nhân vật.
2. Chúng ta có thể làm gì với trang phục của nhân vật trong Scratch?
A. Chỉ có thể thay đổi màu sắc.
B. Chỉ có thể thay đổi kích thước.
C. Thay đổi hình dạng, màu sắc, thêm hiệu ứng.
D. Không thể thay đổi.
3. Điền từ còn thiếu vào chỗ trống: 
Một nhân vật có thể có nhiều ................................................................khác nhau 
4. Em có thể tìm thấy các trang phục có sẵn ở đâu trong Scratch?
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