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BÀI 2F. THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH VẼ HÌNH ĐƠN GIẢN
1. Muốn thay đổi màu sắc của nét vẽ, ta sử dụng khối lệnh nào?
A. Khối lệnh di chuyển.
B. Khối lệnh khi nhấn.
C. Khối lệnh lặp lại.
D. Khối lệnh đặt màu bút.
2. Để tạo một hình ảnh động, chúng ta thường sử dụng khối lệnh nào kết hợp với khối lệnh vẽ?
A. Khối lệnh khi cờ xanh được nhấn.
B. Khối lệnh khi nhấn phím.
C. Khối lệnh lặp lại.
D. Khối lệnh nếu thì.
3. Điền từ thích hợp và chỗ trống: 
Để vẽ một hình, chúng ta cần sử dụng khối lệnh vẽ và chỉ định kích thước và ...................................
4 . Em hãy nêu cách để vẽ một hình vuông trong Scratch ?
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