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BÀI 2F. THỰC HÀNH TẠO CHƯƠNG TRÌNH VẼ HÌNH ĐƠN GIẢN
1. Trong Scratch, chúng ta sử dụng khối lệnh nào để vẽ một hình tròn?
A. Khối lệnh di chuyển.
B. Khối lệnh vẽ.
C. Khối lệnh khi nhấn.
D. Khối lệnh âm thanh.
2. Điền từ còn thiếu vào chỗ trống: 
 Khối ........... là những mảnh ghép nhỏ giúp chúng ta xây dựng các chương trình trên Scratch.
3 . Em hãy kể tên một số hình đơn giản mà em đã vẽ được bằng Scratch ?
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4. Hãy nêu các bước để một hình ảnh động đơn giản, ví dụ như một quả bóng đang nảy lên nảy xuống ?
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