PHIẾU HỌC TẬP 2
BÀI 1F. NHÓM LỆCH BÚT VẼ
1. Muốn vẽ một hình vuông, ta cần sử dụng lệnh lặp bao nhiêu lần?
A. 1 lệnh
B. 2 lệnh 
C. 3 lệnh 
D. 4 lệnh 
2. Lệnh [image: PHIẾU HỌC TẬP 1BÀI 1F. NHÓM LỆCH BÚT VẼ 1. Nhóm lệnh bút vẽ giúp chúng ta thực hiện thao tác gì trên máy tính? Viết chữ đẹp. Vẽ các hình đơn giản.Chơi game.Tính toán.2. Điền từ thích hợp vào chỗ trống:</b> Để bắt đầu vẽ một hình bất kỳ, ta luôn phải viết lệnh ....................................trước.Lệnh ............................................................................... dùng để hạ bút vẽ xuống.3. Em hãy viết lệnh để vẽ một hình chữ nhật có chiều dài 100 bước và chiều rộng 50 bước ?...................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................…4. Em hãy sáng tạo một hình vẽ đơn giản bằng các lệnh bút vẽ và giải thích cách vẽ của em ?........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................... PHIẾU HỌC TẬP 2]  có nghĩa là gì? 
A. Quay bút vẽ sang trái 90 độ. 
B. Quay bút vẽ sang phải 90 độ. 
C. Đi thẳng về phía trước 90 bước. 
D. Đi thẳng về phía sau 90 bước.
3. Điền từ còn thiếu vào chỗ trống: 
a. Lệnh ............................................................ dùng để di chuyển nhân vật 100 bước
b. Muốn vẽ một hình tam giác đều, ta cần sử dụng lệnh lặp ..................................lần.
[bookmark: _GoBack]4. Nếu muốn vẽ một hình tròn, em sẽ làm như thế nào? (Gợi ý: Sử dụng lệnh lặp và điều chỉnh góc quay)?
.......................................................................................................................................................
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