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BÀI 1. LÀM QUEN VỚI PHẦN MỀM PAINT
1. Điền từ thích hợp vào chỗ trống: 
a. Trong Paint, để lưu một bức tranh, bạn cần chọn menu ...........................................
b. Công cụ .......................... cho phép bạn vẽ các hình dạng như hình tròn, hình vuông trong Paint.
c. Để thay đổi kích thước bức tranh trong Paint, bạn cần vào menu ............................
2. Khi muốn xóa một phần của bức tranh, em sẽ sử dụng công cụ nào?
A. Công cụ bút vẽ
B. Công cụ xóa
C. Công cụ tô màu
D. Công cụ chọn
3. Em hãy kể tên một số tính năng nổi bật của phần mềm Paint mà em đã học được?
....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
4. Em nghĩ gì về việc sử dụng phần mềm Paint trong việc phát triển khả năng sáng tạo của trẻ em?
.......................................................................................................................................................


