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BÀI 2. THỰC HÀNH TẠO SẢN PHẨM SỐ
1. Em hãy ghép tên phần mềm tương ứng với sản phẩm tạo ra được từ phần mềm đó.
	Phần mềm
	Sản phẩm

	1. Powerpoint
	a. Chương trình trò chơi cho nhân vật Mèo di chuyển và đuổi theo nhân vật Chuột

	2. Word
	b. Bài trình chiếu về trường của em

	3. Scratch
	c. Văn bản soạn thảo có nội dung là bài thơ “Em yêu trường em”


........................................................................................................................................
2. Nhận diện và phân tích sản phẩm số
a. Sản phẩm số là gì?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
b. Nêu tên các loại sản phẩm số phổ biến
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
c. Bạn đã chọn công cụ phần mềm nào để tạo sản phẩm số? Vì sao?
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
.........................................................................................................................................
3. Hãy mô tả quy trình tạo sản phẩm số giới thiệu về “Chuyến đi dã ngoại của lớp 5A”.
Bước 1:............................................................................................................................
Bước 2:............................................................................................................................
Bước 3:............................................................................................................................
Bước n:............................................................................................................................

